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Lixel CyberColor

LiXEL CYBERCOLOR (LCC)

Gercek Mekanlardan Fotograf Gergekliginde 3B Icerik

Lixel CyberColor (LCC), Multi-SLAM ve 3D Gaussian Splatting teknolojisiyle taramalardan genis 6lcekli, gercege cok yakin 3B ortamlar
Uretir; sonucu birden ¢ok cihazda stirlkleyici bir deneyime dondsturdr.

%8']0 ll'adlm 5kat LCCZ

Standart 3DGS veri boyutunun Cekimden paylasima Santiyede &lgim verimliligi Agik veri bigimi

GERCEK PROJELERDE LCC
Teknolojiye insan Dokunusu

Doganin ve ilerlemenin bulustugu projeler: LCC kiltirel mirasta, bilimsel arastirmada, film prodiksiyonunda ve santiyede gergek
diinyayi ayrintisiyla dijitale tasir.

Kiiltiirel Mirasi Dijitalde Dogayi Gelecek Hayal Glicline Hayat Santiyede 5 Kat
Yasatin Nesillere Tasiyin Verin Verimlilik
LCC, tarihi yapi, mize ve kazi LCC, karaya vuran balinalarin LCC film ekipleriigin her kareye LCC santiyede dlgim
alanlarinin fotograf bilimsel arastirma i¢in dijital hayat verir: 15191, sahne verimliligini 5 kat artirir. El tipi
gercekliginde dijital ikizini Uretir. ikizlerini olusturur. Hassas kompozisyonunu ve karakter tarayiciyla tek taramada
Santimetre dogrulugunda uzun cevresel veri, koruma hareketlerini kamera santimetre dlizeyinde 3B
omdurld arsiv; aynt model calismalarini ve deniz biyolojisi galismadan 6nce planlayin. model; proje takibi kesintisiz
sergide, egitimde ve turizmde arastirmalarini besler. surer.
de kullanihir.
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iS AKISI

HEPSi BiR ARADA PLATFORM

Cekimden Paylasima Dort Adim

\\' XGRIDS
,\\ Tiirkiye

Hizli gekim, aninda model, profesyonel diizenleme ve platformlar arasi erisim: diinya modeli Gretiminin tamami tek platformda.

Veri Toplama

Lixel tarayicilar, PortalCam,
video kaydi, drone ve DSLR
fotograflariyla mekani kaydedin.

("LixetL3 ) ( LixelL2Pro )
CLier Kz) (PortalCam)
(video ) ("rone ) (DSLR )

\.

Otomatik Uretim

3B model kendi bilgisayarinizda
ya da bulutta otomatik olarak
Uretilir.

Bulutta tretim

Diizenleme ve Tasarim

LCC Model Editor ile modeli
diizenleyin, LCC Scene Editor
ile etkilesimli sahneye
doénlstardn.

LCC Model Editor

LCC Scene Editor

vy ‘Il
“o

Platformlar Arasi
Deneyim

Sonucu tarayicida,
masaustiinde ve mobilde agin,

paylasin.

CTaraylm) (Masaﬁstﬁ)

\.
CIKTI KARSILASTIRMASI

Gercegi Kadar Gergek 3B Cikti

Sinematik goriintd, gergede yakin ayrinti. Ayni sokagin LCC modelini buglin yaygin kullanilan panorama, nokta bulutu ve mesh

ciktilariyla karsilastirin.

Panorama

Nokta Bulutu
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NEDEN LCC

N\

YAPAY ZEKA iLE NESNE TEMIizZLiGi

Kalabaliktan Arinmis Temiz
Model

Kalabaliklar, araglar ve hareketli nesneler otomatik
olarak gikarilir; modelde yalniz nemli olan kalir.

ACIK LCC2 BiGiMi

Etkilesime Hazir, Platformlar
Arasi Agik Veri

Gergekgiisik ve carpisma (collision) modele yerlesik
gelir; etkilesimli dinyalar icin hazirdir. Agik LCC2
bicimi, mekansal veriyi platformlar ve uygulamalar
arasinda serbestce tasir.

N\ XGRIDS
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ZORLU ORTAMLAR

Az Isikta ve Yansiyan Yizeyde
Tam Gorsel Dogruluk
Az 1sik, ince dokular ve yansitici yiizeyler sorun olmaz.

Zorlu sahneleri tim gorsel gercekligiyle kaydedin ve
yeniden olusturun.

Yapay zeka ile temizlenmis

HAFiF VERI

Daha Hafif Veri, Her Olcekte
Akici Gezinme

LCC verisi, standart agik kaynak 3DGS ¢6ztmlerinin
yalniz %8-10'u boyutundadir. Cift kanalli LOD, her
biylklikteki sahnede akici gezinme ve tam ayrinti
sadlar.

7.8-10

Standart acik kaynak 3DGS veri boyutuna oranla

*Gercek veri boyutu gekim kosullarina gére
degisebilir.
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MODULLER

LCC iLE NELER YAPABILIiRSIiNiz

Uretimden Paylasima Eksiksiz Arac Seti

\\' XGRIDS
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Gercek taramalardan hizli, dogru ve paylasima hazir 3B igerik tretin. 3DGS tabanli LCC; cihazlar ve is akislari arasinda sorunsuz calisir.

N A
LCC Studio LCC Model Editor
3B modelleri kendi bilgisayarinizda Uretin, yénetin ve yayimlayin. Kurum Ham 3D Gaussian modelleri tGiretime hazir varliklara dontstirin. Sahne
ici kurulum hassas veriyi sirket iginde tutar. dizenlemesine gegcmeden 6nce model Gizerinde tam kontrol.
® Harita birlestirme: parga ¢cekimler kesintisiz tek model ® Coklu model birlestirme
e Dikissizic ve dis mekan gegisi e Kirpma, kopyalama ve ayirma
® Hava-yer birlestirme: gati ve kér noktalar tamamlanir ® Genelrenk diizenleme
e HDiyilestirme
\_ v
4
XXGRIDS s -
LCC Scene Editor Her Yerde Goriintiileme
Bitmis modeli kesfedilebilir bir sahneye dontstirin. Ekranda Sahneleri farkli cihazlarda inceleyin, sunun ve paylasin; musterive
kurguladiginiz sahne oldugu gibi yayimlanir. paydaslariniz Gst diizey donanim gerekmeden etkilesimli olarak gezer.
o Not ekleme ve 6lgim e Mobil ve web gorintdleyici
® Avatar ® PC gorintileyici
e Varlik ekleme e VR/AR
- N J
4 N\ I
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Lixel CyberColor
(Cloud)
SDK ile Ozel is Akislari LCC Cloud
Platformlar arasi SDK'larla Lixel 3B motorunu kendi yaziliminiza entegre Donanim ve kurulum gerekmez: tarama verisini buluta yikleyin, model
edin: AR/VR deneyimleri kurun, web sitelerine 3B gorintileyici ekleyin, otomatik olarak Uretilsin. Sonucu dogrudan tarayicida gériintileyin ve
icerik hatlarini otomatiklestirin. paylasin.
® Unity SDK ve UE SDK ® Donanim ve yazilim kurulumu yok
e Web SDK e Bulutta otomatik model Gretimi
® AVP SDK ® Tarayicida gérintiileme ve paylasim
J J
Desteklenen Platformlar
UE Cesium SuperSplat Vision Pro

Web Unity
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; e N XGRIDS
LCC REVIT EKLENTISI & i

SCAN-TO-BIM

Yapay Zeké Destekli 3DGS ile BIM Modelleme

Autodesk is birligiyle gelistirilen LCC Revit Eklentisi, Revit'i LCC modellerine dogrudan baglar. BIM modeli verimli, sezgisel ve ayrinti
bakimindan zengin bir akisla olusur.

%170-90 B ok 70 o« 2 &k

Daha kisa modelleme siresi 120 m? tarama Otomatik 3DGS model Revit'te BIM

Uc¢ Adimda Scan-to-BIM

Tarayin, isleyin, modelleyin: modelleme siiresi %70-90 kisalir. Ornek: 120 m?lik bir mekan.

Generate Model @mo -0\

o
Tarama isleme Modelleme
Lixel tarayicilarla 120 m?lik mekan 5 dakikada 3DGS model 70 dakikada otomatik olarak BIM modeli Revit'te 2 dakikada olusturulur.
taranir. Uretilir.
J AN
4 N\
Tek Tikla BIM Uretimi BIM ile Saha Gergegdi Gergek Zamanl Hizali
Gelismis yapay zeka, model tretimi sirasinda duvar, kapi, pencere ve kat BIM modeliile LCC mekansal modeli gergek zamanli olarak hizalanir.
gibi mekansal yapilari otomatik olarak tanir. BIM modeli tek tikla, hassas Modelleme ekibi sahanin gercek referansiyla galisir; tahmin payi ortadan
geometrik dogrulukla olusur. kalkar, hata azalir.
Sorunu Ayni Bakis Agisindan Goriin Yapi Elemanlarina Gére Ayrilmis Nokta Bulutu
Revit ile LCC Viewer arasindaki canli kamera senkronu, aninda gorsel Tarama verisi yapl elemanlarina gére otomatik olarak siniflandirilir.
dogrulama saglar. Es zamanli bakis agilaryla modelleme farklarini hizla Mekansal iliskiler gérinir hale gelir; yerlesim analizi hizlanir, BIM modeli
bulun ve giderin. dogru kurulur.
\\ J J
Mekéansal tanima, LCC Studio'da etkinlestirilmesi gereken gelismis bir 6zelliktir. Etkin degilse elle modelleme igin Cizim (Draw) modu kullanilir.
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LCC UE EKLENTISI

UNREAL ENGINE

Milyar Olcekli Gaussian Diinyalari Unreal Engine'de

\\' XGRIDS
,\\ Tiirkiye

Milyar 6lcekli gercek diinya Gaussian Splatting verisiicin gelistirilen Unreal Engine eklentisi. Blylk 3DGS sahneleri motor iginde ice

aktarin, dizenleyin, yeniden isiklandirin ve render alin: film, dijital ikiz, simllasyon, oyun ve VR icin.

60-90 rps

50 milyon Gaussian'lik sahne

Milyar

Olcekli 3DGS sahne

5 format
LCC2-LCC-PLY-S0G-SPZ

5.4-5.8

Desteklenen UE sirimleri

. N [ N [ N R
Film Dijital lkiz Simiilasyon Oyun ve VR
Gercek diinya Gaussian Taranan mekanlardan Egitim, robotik, otonom stirlis Gaussian sahneleri mevcut
sahnelerini Uretime hazir sanal gorsellestirme, tasarim ve endustriyel uygulamalarigin Unreal varliklariyla birlestirin;
setlere dontstirin. Ortami incelemesi, isletme ve diizenlenebilir, yliksek taranan ortamlari sirikleyici
yeniden isiklandirin, diizenleyin, surtkleyici is birligi icin dogrulukta similasyon oyun diinyalarina ve VR
sinematik efektlerle etkilesimli dijital ikizler ortamlarini daha hizli ve daha deneyimlerine donustlrlp 6nde
zenginlestirin; mekan olusturun. duslik maliyetle kurun. gelen XR cihazlarina aktarin.
cekimlerini ve prodiksiyon
maliyetini azaltin.
Sanal prodiksiyon Etkilesimli sahne
o /NG /L O\ 4
N\ [ N
Biiyiik Gergcek Sahneler Tek Gergede Her Zamankinden
Parca Yiiklenir Yakin Isik
Bugtin milyar élcekli Gaussian veriyi 3D Gaussian'lar ayni 6lgekteki mesh
isleyebilen tek UE ¢éziimu. LCC2'nin geometrisiyle yeniden isiklandirilir:
ylksek sikistirmasi, milyar noktal 3D dogru diisen gblge, 6z gdlgeleme ve
Gaussian sahneleri dogrulugu yansima. Kontrol edilebilir, gergekgi
koruyarak Unreal Engine'e tek parca yiikler; yliz binlerce metrekarelik 1sikla sahne sanal prodiiksiyonun LED duvarina hazirdir.
kampls, fabrika ve tarihi semt dijital diinyaya tasinir.
4 7\ 2\
Sinema Kalitesinde Alan Taranan Sahnede Kendi
Derinligi Varliklarinizla Tasarlayin
Yerel derinlik bilgisi, 3D Gaussian'lara Gercek diinya 3D Gaussian'lari
. gercek odak gegisi ve 6n plan-arka mevcut mesh varlik kiitiiphanenizle
&33; plan katmani kazandirir; diiz, pano dogal bicimde harmanlanir. Taranan
gibi bir gértiinim olusmaz. Alan sahnede katman ekleyin, 6ge
derinligiyle kamera dilinizi kurun, sinematik hareket ve anlatima atmosfer degistirin, serbestge kurgulayin. Her LCC sahnesi ayni 6lgekte,
katin. garpismaya hazir bir mesh ile gelir.
N J U J
N\ [ A
Mevcut Prodiiksiyon Yiiksek Kare Hizinda Akici
Hattiniza Uyar VR
Gergek diinya 3B varliklari dogrudan Akisli LoD, buylk gercek diinya
LED duvara gider. sahnelerini VR gozllklerinde yliksek
3 kare hizinda, kararli ve akici tutar.
) Go6zIUga takin, tamamen taranmis
bir 3B mekanda gercekten oradaymis gibi dolasin. PICO, Meta Quest ve
diger yaygin VR gozlikleriyle uyumludur.
N J U J
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SURUMLER

Lixel CyberColor

SURUM KARSILASTIRMASI

LCC Cloud ve LCC Studio

N\ XGRIDS
.\\ Tiirkiye

ihtiyaciniza uygun stiriimii secin. Siirtim segimi ve lisans igin uzman ekibimizle goriistin.

LCC Cloud LCC Studio Free LCC Studio Premium

Tek sahne Uretimi v v v
Videodan model Giretimi v v
Goruntileme v v v
Diizenleme v v v
Avatar v v v
Kayit v v v
.Icc2 disa aktarim v v v
.ply disa aktarim v v v
3D Tiles / .usd disa aktarim v
Mesh (.obj) disa aktarim v v v
Mekansal tanima v v
Harita birlestirme v
HD iyilestirme v v
Hava-yer harita birlestirme v
Hava cekiminden model Gretimi v

\‘. XGRIDS XGRIDS Tek ve Yetkili

.\\ Tu rkiye Tiirkiye Partneri Atlihan Harita Mih. ins. San. Tic. Ltd. Sti.

Detayl bilgi, demo, drnek veri ve satis i¢in iletisime geginiz
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